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Obiettivi

Sviluppare il piacere della lettura e dell’'ascolto di testi narrativi e
fantastici.

Conoscere la figura di Gianni Rodari come autore per l'infanzia.
Comprendere e rielaborare semplici testi fantastici.

Ampliare il lessico e migliorare la produzione scritta e orale.
Stimolare la creativita e la produzione scritta attraverso giochi
linguistici.

Conoscere e utilizzare alcuni strumenti tecnologici per le produzioni
creative.

Collaborare in gruppo e rispettare le idee degli altri.
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n viaggio con <Giovannine JPerdigiorno

ATTIVITA®

e |ettura ad alta voce
e brainstorming con Padlet e

associazione di parole in rima

e giochi su wordwall

e giochiin giardino: “Lupo mangia rima”;

“Rubabandiera con le rime”




Jn viaggio con Giovannino Perdigiorne

PRODUZIONE

e disegno del paese che e piaciuto di piu
dalla lettura “l viaggi di Giovannino
perdigiorno” (lavoro individuale)

e Ccreazione e rappresentazione di un

paese fantastico sull'esempio di Rodari

e scrittura di 2/4 versi in rima (a coppie)

e riproduzione di quanto creato

utilizzando Canva

IL MONDO

f "

DEI GATTI

" | | 0.0




&/n viaggio con




&n viaggio con Alice “Gascherina

ATTIVITA®

e |ettura ad alta voce 0:3 Tocca una scatola per aprirla

e gioco “inventiamo delle parole”,
sull’'esempio di Rodari
e gioco “storie a pezzetti”: in cerchio si

BRONTOLARE . CASCARE SBAGLIARE |

creano storie dicendo una parola

ciascuno
e gioco su wordwall: “apri la scatola” e

creazione di personaggi fantastici
partendo da una caratteristica




&n viaggio con Alice ‘Gascherina

PRODUZIONE

e rappresentazione di una favoletta di
Alice con Canva

e credazione e rappresentazione di un

personaggio fantastico, utilizzando

materiali di diverso tipo
e descrizione del personaggio

e scrittura su chromebook




Da “Alice nelle figure”, ,, '

il viaggio ci porta

'AISBAGLIARE
LEISTORIE




&/n viaggio con le gavole a rovescio

ATTIVITA®

e |ettura ad alta voce:
“Alice nelle figure”
“A sbagliare le storie”
“ Le favole a rovescio” (selezione)

“Cappuccetto Rosso Verde Giallo Blu e
Bianco”
“Orchi balli e incantesimi”
e gioco in giardino: “Lupo mangia Fiaba”




&/n viaggio con le gfaveole a rovescio

PRODUZIONE

e disegno della propria fiaba preferita

e creazione e rapprentazione di una fiaba

sbagliata, dall'esempio di Rodari, Munari
e Denti
e creazione di un libro digitale utilizzando

Canva




&/n viaggio con

alla scoperta del

20 0




&/n viaggio con Arture

ATTIVITA®

"Occorre una certa distanza tra le
due parole, occorre che l'una sia
abbastanza estranea all'altra, e Il
loro accostamento discretamente
insolito, perche I'immaginazione sia
costretta a metters! in moto per

e |ettura ad alta voce:
“Arturo”
“Favole al telefono” (selezione)
e creazione di binomi fantastici e creazione

istituire tra loro una parentela, per
costruire un insieme (fantastico) in
cul | due elementi estranel possano
convivere. Per questo e bene che il
binomio fantastico sia scelto con
l'aiuto del caso."

collettiva di storie
e gioco “Storie a pezzetti”




&/n viaggio con Arture

PRODUZIONE

e estrazione di una coppia di parole,

creazione di un binomio fantastico e

scrittura di una storia animata

utilizzando Canva (Lavoro individuale)

BINOMIO
FANTASTICO

e creadzione di un mazzo di carte per

CRESTAURANT.

creare binomi fantastici =l




Bibliografia

e “l viaggi di Giovannino Perdigiorno” G. Rodari

e “Le favolette di Alice” G. Rodari

e “Favole al telefono” G. Rodari

e Strampalati, sgangherati, smemorati: tutti i bambini di Gianni
Rodari”

e “Gianni Rodari - Fantastica..mente” Dada album

e “Le favole a rovescio” G. Rodari

e “Cappuccetto Rosso Verde Giallo Blu e Bianco” B. Munari

e “Orchi balli e incantesimi” R. Denti

e “Arturo” G. Rodari

e “Grammatica della fantasia” G. Rodari

e “Le parole in gioco. Percorsi di ludolinguisticaper la scuola
primaria” M. Ghetti

e “Manuale del giovane scrittore creativo” B. Pitzorno

“| Draghi Locopei” E. Zamponi
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